Игра «Крестики-нолики»

В игре принимают участие две команды в составе по 10 человек в каждой. Одна носит название «команда крестиков», другая — «команда ноликов». Для игры готовится игровое поле, состоящее из девяти клеток. В каждой клетке вписано название конкурса. Для игры также необходимо приготовить по 9 карточек со знаками «X» и «О», которые в случае победы той или другой команды будут вывешиваться на клетку прошедшего конкурса игрового поля. Судить игру будет жюри в составе 5—7 человек (членов жюри необходимо нечетное число). У каждого члена жюри имеются две таблички со знаками «X» и «О». В конце каждого конкурса все члены жюри поднимают по одной карточке (либо крестик, либо нолик), в зависимости от того, какая команда, по их мнению, победила в данном конкурсе. Каких знаков будет поднято членами жюри больше, такая команда и победила.

Выбор конкурсов (клеток на игровом поле) команды осуществляют по очереди. В начале игры можно используя (какой-либо) жребий разыграть, какая из команд начнет игру, то есть первой выберет конкурс на игровом поле. Игровое поле представляет из себя следующий вид:
	Кто есть кто? 
	Музыка 
	Встать! Суд идет! 

	Кабинет чувств 
	Народная мудрость 
	Литературный персонаж 

	Танцы на лезвии ножа 
	Верю — не верю 
	Чувство времени 



Победить в игре команда может в двух случаях:

1) как только у какой-либо команды на игровом поле образуется выигрышная ситуация, а именно: их знака будут расположены подряд по любой горизонтали или диагонали;

2) каких знаков на игровом поле в какие игры большинство.

Игра проводится до конца, пока все клетки поля не будут полностью закрыты знаками. Победить в игре может как одна, так и две команды (например, у одной три одинаковых знака по диагонали, у другой больше (5) знаков на игровом поле к концу игры), таком случае будут награждены игроки обеих команд.

